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Retele de calculatoare•Componentele retelelor de calculatoare
 •Modele de referinta
 •Modeulul OSI
 •Modelul TCP/IP
 •Modelul client-server
 •Adrese Internet
 •Serviciul de nume DNS
 •Posta electronica
 •World Wide Web www. Protocolul http
 • Identificarea documentelor web URL
 •Continutul documentelor web HTML
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Prelucrarea in loturi• un prim moment important în utilizarea pe scară largă a
 calculatorului în prelucrarea datelor• programele• se înregistrau pe un suport de intrare (pe cartele)• se predau la un centru de calcul care avea în gestiune un calculator
 • personalul specializat în deservirea şi exploatarea calculatorului forma un fişier de lucrări (lot) înregistrat pe disc sau pe bandă magnetică care ulterior era furnizat calculatorului pentru rulare
 • timpul de răspuns pentru o rulare era de la câteva ore până la 1-2 zile• de la predarea programului până la primirea listingului cu rezultatele
 • sistem de prelucrare • supercentralizat• favorizat de • dimensiunile considerabile ale calculatorului
 • preţul său ridicat
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Teleprelucrarea• etapa următoare• determinată de • progresele tehnologice generale
 • de apariţia şi perfecţionarea sistemelor de operare cu multiprogramare
 • de utilizarea terminalelor interactive ca dispozitive de intrare/ieşire
 • resursele unui calculator puteau fi folosite în paralel de mai mulţi utilizatori pentru una sau mai multe aplicaţii
 • s-a uşurat mult exploatarea curentă a lucrărilor realizate pe calculator• terminalele erau prezente chiar în locul de culegere a datelor şi de
 utilizare a rezultatelor rulării• progresul tehnologic, apariţia şi dezvoltarea microprocesoarelor , au
 condus la perfecţionarea continuă a terminalelor• in timp terminalele• au devenit echipamente inteligente
 • au fost capabile să execute şi o parte din prelucrările necesare asupra datelor
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Componentele retelelor de calculatoare•Retea de calculatoare
 • Sistem de comunicatii care conecteaza mai multe noduri“hosts”
 •Nod
 • Calculator personal simplu
 • Instrument de uz general – telefon mobil
 • Supercalculator
 •Nodurile pot fi
 •Monopunct – cu un singur dispozitiv (interfata, controller) de conectare in retea
 •Multipunct – cu mai multe astfel de dispozitive
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Rolul nodurilor•Specializate
 • Servere de fisiere
 • Servere de web
 • Servere de aplicatii = cloud
 • Servere de baze de date
 •…
 •De uz general
 •Accesibile pentru servicii pentru unul sau mai multi utilizatoriinteractivi
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Reteaua locala•LAN – Local Area Network
 •Conecteaza calculatoare apropiate din punct de vederegeografic
 •Aceeasi sala
 •Aceeasi cladire
 • Situate la cativa km distanta
 •Legatura este
 •Realizata de regula prin cablu
 • La viteze mari de transfer 10Mbps, 100Mbps, 1Gbps
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Reteaua raspandita geografic•WAN – Wide Area Network
 •Conecteaza calculatoare situate
 • la distante mari
 • in tari diferite
 •Suportul fizic
 • Liniile telefonice
 • Canale radio
 • Canale satelit
 • Linii de fibra optica
 •Zeci de kbps
 •Sute de Mbps
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Retele metropolitane•MAN – Metropolitan Area Network
 •Acopera
 • un oras intreg
 • o aglomeratie urbana
 •Vitezele de functionare sunt tipice pentru LAN
 •Conexiunile sunt bazate pe fibra optica
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Retea privata virtuala•VPN – Virtual Private Network
 •O retea construita pe suport public
 •peste WAN
 •Cu acces controlat
 •Se asigura confidentialitatea datelor
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Internet• Interconectare de retele
 •Bazat pe familia de protocoale TCP/IP
 • Interconectarea
 • Presupune existenta unui nod multipunct ce face parte din mai multe retele
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Interconectarea retelelor•Repetoarele
 •Realizeaza conectarea la nivel fizic
 • Se transmit intre doua retele toate semnalele
 • inclusiv zgomotele
 • Specific retelelor bazate pe Ethernet
 •Puntile – bridges
 • Fac conectarea la nivelul legaturii de date
 • Contin logica necesara pentru a selecta numai o parte din cadrele care circula intr-o retea spre a fi transmise in altaretea
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Interconectarea retelelor•Ruterele - routers
 • Lucreaza la nivelul retea
 •Nu fac simple transferuri de informatie de la o retea la alta
 • Iau decizii asupra celei mai potrivite cai (rute) de urmatpentru fiecare pachet
 •Portile – gateways
 •Desemneaza generic orice entitate pentru conectarea a doua sau mai multe retele
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Modele de referinta•Protocoale• sunt necesare pentru a realiza cu succes o comunicare intre
 calculatoarele din retea
 • set de reguli si conventii stabilite intre participantii la o activitate comuna
 • in retelele de calculatoare sunt deosebit de complexe
 • pentru simplificare unt proiectate pe nivele sau straturi(layers)
 • fiecare nivel defineste anumite servicii si protocoalelecorespunzatoare acelor servicii
 • rezulta modele de referinta• Modelul OSI
 • Modelul TCP/IP
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Modelul OSI•Open Systems Interconnection
 •Dezvoltat intre 1977-1984
 •Este mai mult un ghid decat o specificare
 •Pe baza sa a fost dezvoltata o familie de protocoaleconcrete
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Modelul de referinta OSI
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Structura modelului OSI•7 nivele
 • 2 feluri de comunicari
 • protocoale
 • Interfete
 •Nivelurile cu acelasi rang dintre doua calculatoare pot schimba informatii prin protocoalele corespunzatoare
 •De la nivelul transport de pe calculatorul A o informatie
 • parcurge nivelurile retea, legatura de date si fizic de pe A
 • Apoi nivelurile fizic, legatura de date, retea si transport pecalculatorul B
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Nivelurile modelului OSI•Nivelul fizic
 •Nivelul legaturii de date
 •Nivelul retea
 •Nivelul transport
 •Nivelul sesiune
 •Nivelul prezentare
 •Nivelul aplicatie
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Nivelul fizic•Realizeaza transferul bitilor printr-un mediu (canal) de
 comunicare
 •E important
 • cum sunt reprezentati bitii
 •Daca transmisia se poate face in ambele sensuri
 • Cum se stabileste si cum se termina o conexiune
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Topologia bus•are o fiabilitate sporită
 •viteză mare de transmisie
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Topologia ring - inel•permite ca staţiile de lucru să fie “egale” între ele;
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Topologia star - stea•oferă o viteză mare de comunicaţie
 •destinată aplicaţiilor în timp real
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Nivelul legaturii de date•Transmite cadre de date(sute sau mii de octeti)
 • de la sursa la destinatie
 •Transmite cadre de confirmare
 •De la destinatie la sursa
 •Se cere retransmiterea cadrului daca a aparut o eroarein secventa de octeti
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Nivelul retea•Are ca responsabilitate dirijarea (rutarea) pachetelor in
 retea
 •Pachetul contine
 •Date utile
 • Informatii de adresare pt identificarea sursei si a destinatiei
 •Dirijarea se face:
 • pe baza unor informatii fixe despre topologia retelelor
 • Pe baza unor informatii determinate dinamic
 • Cum ar fi gradul de congestionare a diverselor trasee
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Nivelul transport•Accepta date de la nivelul sesiune
 •Se asigura ca acestea ajung corect la celalalt capat
 •Realizeaza o comunicare “capat la capat” si nu intrevecinii imediati in retea
 •Mai multe programe de pe un calculator pot fi angajatein conexiuni
 •Antetul introdus de nivelul transport permite saidentifice in mod unic fiecare conexiune
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Nivelul sesiune•Ofera servicii suplimentare fata de nivelul transport
 • Controlul dialogului – trafic simultan in ambele sensuri
 •Gestioneaza puncte de control
 • In caz de esec o operatie poate fi reluata din punctul de intrerupere

Page 27
                        

Nivelul aplicatie•Contine cea mai mare diversitate de protocoale
 •Fiecare aplicatie defineste un protocol specific
 •Terminale virtuale
 •Transfer de fisiere
 •Posta electronica
 •Hipertext
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Modelul TCP/IP•Primul model de referinta aparut
 •A fost definit la prima retea de calculatoare
 • In 1970 cu sprijin de la Departamentul Apararii SUA
 •ARPANET
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Caracteristici•Nivelul fizic si legatura de date
 • sunt comasate intr-unul singur numit nod-retea
 •Nivelurile sesiune si prezentare
 •Nu sunt niveluri distincte
 •Nivelul internet
 • Conceput pentru functionarea in retele cu comutare de pachete
 •Are rolul de a permite nodurilor sa emita pachete care sacircule independent pana la destinatie
 • Pachetele pot ajunge in alte ordine decat cea in care au fosttrimise
 •Rearanjearea lor este sarcina nivelurilor superioare
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Caracteristici•Nivelul transport• Corespunde cu cel din modelul OSI
 • 2 protocoale definite
 • TCP – transmisii cu conexiune
 • UDP – transmisii fara conexiune de tip “capat la capat”
 •Nivelul aplicatie• Apare peste nivelul transport
 • Decizie corecta – larga raspandire
 • TELNET – terminale virtuale pentru sesiune la distanta
 • SMTP – posta electronica
 • DNS – serviciul de nume de domenii
 • HTTP – pentru hipertext (pagini Web)
 • …
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Modelul client-server•Apare la nivelul aplicatie
 •Asimetrie intre programele aflate la cele doua capete
 •Unul ofera servicii
 •Altul solicita servicii
 •Modelul dominant in proiectarea aplicatiilor
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Functionarea modelului•Se porneste serverul
 •Se deschide un canal de comunicare pe calculatorullocal ca programul este pregatit sa accepte cereri de la distanta de la o anumita adresa
 •Programul ramane in asteptare pana la sosirea uneicereri de la client
 •Programul• accepta cererea
 •O trateaza
 • Elaboreaza un raspuns care se transmite clientului
 •Programul ramane din nou in asteptarea unei cereri
 •Ciclul se reia
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Familia de protocoale TCP/IP•Are ca protocoale principale TCP si IP
 •TCP• Transmission Control Protocol
 •Orientat pe conexiune
 • Pune la dispozitia aplicatiilor un flux de octeti fiabil
 • Pe el se bazeaza majoritatea aplicatiilor din Internet
 •UDP•User Datagram Protocol
 • Protocol fara conexiune
 •Nu garanteaza ca datagramele ajung la destinatie
 • E utilizat in aplicatii mai simple unde lipsa de fiabilitate nu e un impediment
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Familia de protocoale TCP/IP• ICMP
 • Internet Control Message Protocol
 •Utilizat pentru transmiterea informatiilor de comanda si de eroare intre componentele retelei
 • Este folosit de programele care implementeaza familia de protocoale si nu de aplicatiile utilizatorilor
 • IP
 • Internet Protocol
 • Pune la dispozitia protocoalelor anterioare un serviciu de transfer de pachete
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Familia de protocoale TCP/IP
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Familia de protocoale TCP/IP•ARP
 •Address Resolution Protocol
 •Realizeaza corespondenta intre o adresa Internet si o adresahardware
 • Folosit in retele locale bazate pe standardul Ethernet
 •RARP
 •Realizeaza corespondenta inversa
 • Stiind adresa hardware se determina adresa Internet corespunzatoare
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Nivelul retea - IP•Transmite datagrame de la o sursa la o destinatie
 • In mod defiabil
 •Daca o datagrama e pierduta e sarcina nivelelor superioaresa solicite retransmiterea ei
 •Datagrama contine
 •Adresa sursei
 •Adresa destinatiei
 •Rutarea si livrarea se poate face independent una fata de cealalta
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Nivelul retea - IP•Modul de adresare• Pentru a putea identifica retelele si nodurile acestora
 •Adresele Internet• Reprezentate pe• 32 de biti
 • reprezinta versiunea 4 IPv4 • cel mai larg folosit
 • 128 de biti – reprezinta versiunea 6 IPv6
 • Alocate unic la nivel de global• Gestionate de o autoritate centrala si mai multe autoritati
 regionale• Impartite in 5 clase• Fiecare nod o adresa• Nodurile multipunct mai multe adrese• Cate una pentru fiecare interfata
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Adresele Internet•Conventie de scriere
 • Cei 4 octeti notati distinct
 • Separatie prin punct
 • Exemplu 145.0.245.17
 •Alta conventie
 • 10.0.0.0/12 – aplica o masca de 12 biti pe adresa 10.0.0.0
 • Selecteaza toate valorile pozibile in ultimii 20(=32-12) biti de adresa
 • 193.226.8.0 – masca de 26 biti pe adresa 193.116.8.0
 • Selecteaza ultimii 6(=32-26) biti de adresa (64=2^6 de valori)

Page 40
                        

Clase de adrese
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Adrese de clasa A•Folosite in retele cu numar mare de noduri
 •Companii internationale, organizatii mondiale
 •Pot exista maxim 126(=2^7-2) astfel de retele
 • 0…0 si 1…1 au semnificatie diferita
 •Se obtin foarte greu
 •Valoarea primului octet mai mica decat 127
 •Poate avea pana la 16 milioane de noduri
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Adrese de clasa B•Folosesc 16 biti pentru a identifica o retea
 •Folosesc 16 biti pentru a identifica nodurile din retea
 •Primul octet ia valori intre 128 si 191
 •Sunt posibile 16.000 retele
 •O retea poate avea 65.000 noduri
 • Initial au fost atribuite marilor universitati
 •Dificil de obtinut
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Adrese de clasa C•Utilizeaza 24 de biti pentru retea
 •Utilizeaza 8 biti pentru nod
 •Primul octat poate lua valori intre 192 si 223
 •Nr posibil de retele este 2 milioane
 •Fiecare retea poate avea maxim 254 de noduri
 •Adrese multicast
 • Emiterea de mesaje care sa ajunga simultan la mai multi receptori
 • Primul octet intre 224 si 239
 •Adresele peste 240.0.0.0 sunt rezervate pentru viitor
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Adrese cu destinatie speciala•Bucla locala
 • loopback
 • 127.0.0.1
 •Nu corespunde unei interfete
 • Permite testarea programelor de retea
 •Broadcast local
 • 255.255.255.255
 •Orice calculator recunoaste pe langa propria adresa si adresade broadcast
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Adrese publice si adrese private•Adresele publice
 •Obtinute de la autoritatile de alocare
 • Sunt rutate in Internet
 •Au caracter de unicitate
 •Nu sunt multiplu alocate
 • S-au epuizat aceste adrese pe 32 de biti
 • Solutie
 • Rezervarea de adrese pentru utilizarea interna (privata)
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Adrese private•Retea de clasa A
 • 10.0.0.0 – 10.255.255.255
 •Retea de clasa B
 • 172.16.0.0 – 172.16.255.255
 •Retea de clasa C
 • 192.168.0.0 – 192.168.255.255
 •Alegerea pentru una din clase se face in functie de dimensiunea retelei
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Mediul internet• ansamblu de reţele la nivel mondial ce realizează conectarea
 a milioane de calculatoare
 • calculatoare guvernamentale şi ale instituţiilor naţiunilor dinîntreaga lume;
 • calculatoare ale miilor de universităţi şi şcoli;
 • sisteme de calcul ale marilor firme
 • Microsoft, IBM, Digital
 • sisteme de calcul ale unor organizaţii si fundaţii ştiinţifice, culturale, sociale;
 • calculatoare ale marilor agenţii de presă şi de televiziune;
 • calculatoare ale marilor edituri din lume;
 • calculatoare ale milioanelor de utilizatori din întreaga lume.
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Mediul internet•o reţea gigantică de reţele de calculatoare din punct de
 vedere arhitectural
 • răspândită la nivel mondial şi care înglobează diverse produse hardware şi software
 •gestionează o mare colecţie de baze de date
 • conţin informaţii şi servicii de toate tipurile
 • accesibile de la orice calculator (terminal) conectat la reţeaîn orice loc şi la orice moment.
 • cel mai mare sistem informatic din lume
 • perfect legal
 • în multe cazuri gratuit.
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Intranet• Intranet
 • reţele particulare ale unor companii
 • protejate de accesul din exterior
 • nu implică neapărat şi conectarea la reţeaua publică globală Internet.
 • toate calculatoarele cooperează în reţea
 • staţii de lucru
 • servere
 • aplicaţii sau baze de date
 • se obţine astfel un sistem robust de care beneficiază întreaga întreprindere
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Extranet• reţele externe companiei
 • create pentru a fi utilizate de furnizori sau clienţi
 • folosesc tehnologia Internet
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Mediul internet in universitati• În România, dupa 1990, reţeaua Internet a cunoscut o
 expansiune deosebită prin apariţia diverselor legăturiinterne si internaţionale, constituite în diverse reţele.
 •La început au apărut
 • reţeaua din mediul universitar
 • nodul central fiind UPB - Universitatea Politehnică Bucuresti
 • reţeaua din mediul cercetării
 • nodul central fiind ICI - Institutul de Cercetări în Informatică
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Mediul internet in universitati•Reteaua locala UPB este nodul central al reţelei
 RoEduNet (The Romanian Education Network)
 • sunt conectate reţele din peste 50 instituţii de învăţământ şi de cultură din Bucureşti şi din ţară.
 • În Timişoara, nodul RoEduNet este la UPT
 • În prezent, toate universităţile din ţară au
 • reţele locale
 • conexiune la reţeaua Internet
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Serviciul de nume de domenii DNS•Este imposibil de lucrat direct cu adrese internet
 •Fiecare nod are un nume – o denumire simbolica
 •Corespondenta nume-adresa Internet
 • Se facea prin fisier actualizat noaptea
 •Cresterea vertiginoasa a nr de noduri
 • Solutia devine nescalabila
 •Baza de date distribuita cu organizare speciala
 • Serviciul de nume de domenii DNS
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Serverul de DNS•Orice program client apeleaza o procedura de biblioteca
 (rezolver) cu numele dat ca parametru
 •Resolverul
 • Interogheaza serverul DNS local
 • Identitate stabilita de administratorul de retea
 • Serverul returneaza adresa
 •Resolverul o returneaza programului client
 •Nu gaseste neaparat corespondenta nume –adresa
 •Apeleaza si el la alte servere de DNS din ierarhie
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Domenii Internet•Nivelul superior• Nume generice si nume de tari• com – comercial
 • Organizatii pentru obtinerea de profit• Edu – educational
 • Institutii de invatamant, universitati americane• Gov – guvernamental
 • Diverse institutii din structura administratiei SUA• Org – organizatii
 • Organizatii non-profit (ONU, Crucea Rosie,…)• Mil – militar
 • Fortele armate ale SUA• Int – organizatii internationale
 • Organizatia Mondiala aComertului, NATO• Net – organizatii cu rol de administrare a unor parti din infrastructura
 Internetului
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Nume de tari•Ro – Romania
 •Uk – Marea Britanie
 •Fr – Franta
 •De – Germania
 •Domeniile de nivelul 2
 • Co – comercial
 •Ac - academic

Page 57
                        

Exemple de nume de domenii in Internet
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Posta electronica (e-mail)•Cea mai veche aplicatie a comunicatiilor prin retele de
 calculatoare
 •Standardul SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) 1982
 •Transmiterea de mesaje cu continut ASCII
 •Un client este identificat prin
 •Nume de login
 •Nume de adresa
 •Dupa formatul numelogin@numedomeniu
 •Arhitectura unu sistem de mail este complexa
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Arhitectura sistemului de postaelectronica
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Hipertext si hipermedia•www este, din 1995, principalul instrument de informare şi
 documentare pe Internet fiind astăzi motorul dezvoltării reţelei Internet
 • hipermedia• conceptul pe care se bazeaza serviciul www
 • extensie a hipertextului cu sunete şi imagini
 • leaga o colecţie de zeci de milioane de documente cu informaţii ce sunt păstrate pe calculatoare răspândite în toată lumea
 • hipertextul• metodă de regăsire nesecvenţială a unui text de document
 • functioneaza urmărind nişte căi de asociere prin document cu ajutorul unor legături predefinite sau create de utilizator – link-uri
 • se evidenţiază astfel cuvinte din document care permit trecerea imediată la alte documente ce conţin texte corelate
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World Wide Web•Hipertextul este prelucrat cu ajutorul unui program
 numit browser, care descarcă paginile web de pe un server web şi le afişează pe un terminal
 •Web-ul a apărut în 1989 la CERN
 • Centrul European de Cercetări Nucleare (Elveţia)
 •Propunerea iniţială de creare a unei colecţii de documente având legături între ele a fost făcută de Tim Berners-Lee în martie 1989
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World Wide Web Protocolul HTTP•Este aplicatia Internet cea mai populara – www
 •A aparut in 1989 la Geneva la Centrul European de Cercetari Nucleare CERN din Geneva
 •Autor Tim Berners-Lee
 •A aparut din necesitatea cercetatorilor din intreagalume• de a colabora
 •De a partaja colectii de documente compuse din rapoarte, planuri, desene, fotografii aflate in continua schimbare
 •Distinctie clara intre partea de client si partea de server
 •Un server • gestioneaza mai multe documente
 • Le trimite la cerere clientilor
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World Wide Web•abreviat WWW
 •pur şi simplu Web
 •defineşte un spaţiu informaţional, desfăşurat cu ajutorul Internetului.
 • Informaţiile prezente în diferite locaţii pot fi regăsite cu ajutorul unui sistem numit hipertext
 • identificate prin intermediul unei adrese standard numită URL - Uniform Resource Locator
 • exemple
 • http://www.cs.upt.ro/~chirila
 • http://www.cs.upt.ro/~chirila/teaching/upt/lectures/1mpt-upc/index.html
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Standardele WWW•Uniform Resource Identifier (URI)
 • sistemul universal de identificare a resurselor, folosit pentru a identifica o pagină web
 •HyperText Transfer Protocol (HTTP)
 • stiva de protocoale OSI, prin care comunică între ele serverul şi browserul
 •HyperText Markup Language (HTML)
 • standardul de definire şi prezentare a unei pagini web.
 • e limbajulul de descriere a paginilor disponibile pe serverele Web
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Browserul•programul de navigare
 •aduce pagina folosindu-se de URL (Uniform Resource Locator) şi HTTP
 •o interpretează conform formatării paginii (hipertext)
 •o prezintă utilizatorului pe un calculator terminal.
 •URL
 • adresă uniformă pentru localizarea resursei
 • reprezintă o referinţă (adresă) de identificare a resursei
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Browserul•un program cu ajutorul căruia se poate “naviga” prin
 Web
 • se pot vizualiza documente plasate pe diferite calculatoare conectate prin Internet la reţeaua WWW
 •este alcătuit dintr-un set de programe care
 • permit manevrarea informaţiilor bazate pe text şi elemente de grafică
 • rularea unor programe incluse în documentele accesate
 •un browser are o casetă de text unde utilizatorul introduce adresa documentului dorit.
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Programul client - Browserul•Solicita documente web
 •Le receptioneaza de la serverele www
 •Le reda utilizatorilor in format grafic
 •Elemetele WWW
 •Modul de identificare a documentelor in Internet
 • Formatul pentru continutul documentelor
 • Protocolul de comunicare intre client si server
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WEB=client + server•Web-ul funcţionează pe principiul client-server
 • browser-ul fiind aplicaţia client
 • serverul HTTP (serverul web) fiind aplicaţia server
 •Pentru a putea interpreta şi reda informaţiile sub forma hipertextului, browserul apelează la standardul de limbaj HTML, definit încă de la începutul dezvoltării web-ului
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Protocolul de comunicare HTTP•HyperText Transfer Protocol
 •O actiune HTTP
 • Cerere emisa de client (browser) in format text ASCII
 • Raspuns elaborat de serverul www conform conventiilor MIME
 • Cererile pot fi:
 • GET – citirea unei pagini web
 • HEAD – citirea antetului unei pagini web
 • PUT – scrie o pagina web pe un server www (drepturi!!!)
 • POST – adauga noi informatii pe o pagina a unui server www
 • DELETE – sterge pagina adresata (drepturi!!!)
 • LINK – stabilirea de legaturi intre pagini web si alte resurse
 • UNLINK – terminarea de legaturi
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Identificarea documentelor•Locator universal de resurse – URL (Universal Resource
 Locator)
 • Identitatea unui document este precizata dupa formatul
 • protocol://calculator:port/nume_de_cale#eticheta
 •Protocol
 • Precizeaza cum se face comunicarea cu documentul adresat
 • http – pentru documente hipertext
 • https – pentru documente hipertext cu transfer criptat
 • ftp – pentru transfer de fisiere
 • sftp – pentru transfer de fisiere cu criptare de continut
 • file – pentru acces la un fisier local

Page 71
                        

Identificarea documentelor•Calculator•Numele nodului pe care se afla documentul dorit
 •Port• Precizeaza portul pe care ruleaza serverul de documente
 • server www 80, 8080, 433, 8433
 • server ftp 21
 •Nume_de_cale• nume de cale de fisier
 • serverele www au propria lor radacina
 •Eticheta• Element optional
 • Poate indica o locatie anume dintr-un document
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Serviciul FTP•www - serviciu de informare şi documentare
 •până la apariţia acestor servicii, singura modalitate de a obţine informaţii din reţeaua Internet era serviciul FTP
 •Serviciul FTP
 • permite transferarea fişierelor de pe un calculator din reţea pe propriul calculator
 • presupune însă să se cunoască adresa serverului FTP pe care se găseşte fişierul
 • permite unui utilizator
 • să listeze numele fişierelor de pe calculatorul de la distanţă
 • să obţină o copie a acestor fişiere
 • nu îi furnizează informaţii despre formatul sau conţinutul lor
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Continutul documentelor Web•Este construit ca hipertext
 •Pot aparea legaturi spre alte documente
 •Rezulta o retea de documente inlantuite
 •Documentele hipertext sunt scrise cu ajutorul unuilimbaj de marcare
 •HTML - Hyper Text Markup Language
 •A evoluat in timp
 •HTML5
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Exemplu de document HTML<html>
 <head>
 <title>Exemplu de pagina Web</title>
 </head>
 <body>
 <h1>Exemplu de pagina web cu legaturi</h1>
 <ul>
 <li><a href="http://www.mpt.upt.ro">Facultatea de Management in Productiesi Transporturi</a></li>
 <li><a href="http://www.ac.upt.ro">Facultatea de Automatica siCalculatoare</a></li>
 <li><a href="http://www.cs.upt.ro">Departamentul de Calculatoare</a></li>
 </ul>
 <hr/>
 <p>Pentru detalii scrieti la:<a href="mailto:[email protected]">[email protected]</a></p>
 </body>
 </html>
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Exemplu de document HTML
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Structura unei pagini HTML<HTML>
 <HEAD>
 <TITLE> Titlul documentului </TITLE>
 </HEAD>
 <BODY> Continutul documentului </BODY>
 </HTML>
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Sectiuni<h1>Capitol</h1>
 <h2>Subcapitol</h2>
 <h3>Sectiune</h3>
 <h4>Subsectiune</h4>
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Diviziuni•Defineste un bloc de continut in pagina HTML
 •Exemplu de diviziune ce contine un marcaj de tip paragraf <p>
 <div>
 <p>Text</p>
 </div>
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Quiz•Folosind sectiunile si paragrafele scrieti propriul CV in
 format HTML
 •Capitolele trebuie sa includa
 • Informatii de contact
 • Studii
 • Premii si diplome
 • Experiente de munca
 • Competente personale
 •Hobby-uri
 •…
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Cod preformatat•<pre>
 • element HTML ce afiseaza cod preformatat
 •Exemplu de program C pus intr-o pagina HTML
 <pre>
 #include &lt;stdio.h&gt;
 void main()
 {
 printf("Hello world!/n");
 }
 </pre>
 •Observatie: pentru afisarea <> s-au folosit &lt; si &gt;
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Tabele•Marcajul <table> defineste un tabel
 •Marcajul <tr> defineste o linie in tabel (table row)
 •Marcajul <td> defineste o celula dintr-o linie
 •Atribute
 • border – specifica grosimea elementului
 •Bgcolor – specifica o culoare simbolica pentru fundalulelementului caruia i se aplica atributul
 •Bordercolor – specifica o culoare simbolica pentru chenarulelementului caruia i se aplica atributul
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Exemplu de tabel HTML<table border="2">
 <tr>
 <td>Celula</td>
 <td bgcolor="green" border="2" bordercolor="red"> Celula cu chenar rosu si fundal verde
 </td>
 </tr>
 <tr>
 <td>Celula pe rand nou</td>
 <td>Alta celula pe rand nou</td>
 </tr>
 </table>
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Quiz•Creati un tabel HTML in care sa va puneti orarul
 individual de la facultate
 •Coloane
 • Zilele saptamanii
 • Luni, Marti, Miercuri,…
 •Linii
 • Intervalele orare
 • 8-10
 • 10-12
 • 12-14
 • …
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Imagini•Marcajul pentru imagine este <img>
 •Exemplu
 • <img src="upt.jpg">
 •Atribute
 •width
 • height
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Quiz•Studiati si alte marcajele HTML
 • http://www.w3schools.com/html/
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Motoarele de cautare• in cazul în care utilizatorul nu cunoaşte adresa exactă de
 identificare a documentului (URL-ul), acesta poate introduce un text semnificativ pe care documentul ar trebui să îl conţină
 • transmite acest text unor aplicaţii speciale existente în Web, programe numite motoare de căutare• GOOGLE, YAHOO,…
 • motoarele de căutare • caută respectivul text în multitudinea de documente existente, • ofera apoi ca rezultat o listă de adrese ale unor documente care conţin
 respectiva “cheie” de căutare
 • utilizatorul va alege – eventual prin încercări – locaţia dorită• cele mai cunoscute programe de navigare Web sunt• Internet Explorer• Mozilla Firefox• Opera• Safari
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Routerul wireless TP Link WR841N
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Pagina de status si configuratii•Accesul se face din browser cu http://192.168.0.1
 • IP-ul de acces este trecut de regula pe carcasarouterului
 •Calculatorul gazda trebuie sa aiba activata optiuneaDHCP
 •Daca nu functioneaza se poate reseta routerul
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